1. Domino

Cel zabawy: Uczennice/Uczniowie ¢wiczgq umiejetnosc¢ rozumienia tekstu czytanego.

Opis: Uczennice/Uczniowie wycinaja klocki z zeszytu ¢wiczen i na znak dany przez nauczycielke/
nauczyciela staraja sie je dopasowac odpowiednio do siebie. Wygrywa ta osoba, ktora pierwsza wy-
kona prawidtowo zadanie.

2. Bingo

Cel zabawy: Uczennice/Uczniowie ¢wiczgq umiejetnos¢ rozumienia tekstu ze stuchu.

Opis: Nauczycielka/Nauczyciel wraz z uczennicami/uczniami okre$la zbior liczb lub wyrazow
zwigzanych ze soba tematycznie, ktore wystepuja w grze. Uczennice/Uczniowie wpisuja w pola 9
dowolnych liczb lub wyrazow z wybranego zakresu tematycznego. Nauczycielka/Nauczyciel wymie-
nia wszystkie liczby lub wyrazy w dowolnej kolejnosci. Jezeli uczennica/uczen ustyszy liczbe lub
wyraz zapisany przez siebie, skresla ja/go. Osoba, ktéra pierwsza skresli w pionie, poziomie lub na
skos liczby lub wyrazy, wota Bingo i odczytuje swoje liczby/wyrazy.

3. Memory

Cel zabawy: Uczennice/Uczniowie ¢wicza spostrzegawczosc i potrafig nazwac w jezyku niemieckim
zilustrowane czynnosci.

Opis: Klasa podzielona jest na 3-4-osobowe grupy. Kazda grupa otrzymuje zestaw kart. Przed roz-
poczeciem gry, uczennice/uczniowie przygladaja sie kartom i odszukuja pary. Nastepnie odwracaja
karty tak, by nie byto wida¢, co one przedstawiaja i uktadaja je na tawce. Osoba rozpoczynajaca gre
odkrywa dwie dowolne karty i pokazuje je pozostatym graczom. Jezeli karty tworza pare, zabiera je
i odklada. Jezeli nie, odklada je w te same miejsca, skad je wzieta. Pozostali staraja sie zapamietac
tres¢ i miejsce kart, wykorzystuja to, gdy przyjdzie ich kolej na odstanianie kart. Wygrywa ta osoba,
ktora zbierze najwiecej par.

4. Partnerspiel

Cel zabawy: Uczennice/Uczniowie ¢wicza umiejetnos¢ zdobywania informacji za pomocg zada-
wania pytan i udzielania na nie odpowiedzi.

Opis: Klasa podzielona jest na grupy dwuosobowe. Kazda para otrzymuje dwie wersje ¢wiczenia (A,
B). Wersje te uzupelniajq sie wzajemnie, jednak kazda zawiera inne informacje. Zadaniem uczennic/
ucznidw jest uzupelnienie swojej wersji poprzez zadawanie pytan. Partnerka/Partner ma za zadanie
udzieli¢ poprawnej odpowiedzi. Wzor pytan i odpowiedzi znajduje sie pod ¢wiczeniami. Wersja part-
nerki/partnera powinna by¢ zakryta. Po uzupetnieniu informacji kazdy z graczy powinien otrzymac
taki sam tekst.

5. Bilderlotto/Lotto

Cel zabawy: Uczennice/Uczniowie ¢wiczq umiejetnosc¢ rozumienia tekstu czytanego.

Opis: Klasa podzielona jest na dwuosobowe grupy. Uczennice/Uczniowie wycinajg z zeszytu ¢wi-
czen zestaw kart z ilustracjami lub napisami. Nastepnie dopasowuja obrazki do napisu znajdujacego
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sie na planszy lub pytania do odpowiedzi. Wygrywa ta osoba, ktdra pierwsza wykona zadanie. Zaba-
we te mozna utrudni¢. Uczennice/Uczniowie po ulozeniu kart na planszy odgaduja kolejno zdania,
ktore zapisane sa pod nimi. Jezeli uczennica/uczen poda poprawnie tekst, moze zatrzymac karte.
Wygrywa ta osoba, ktdra zbierze najwiekszg liczbe kart.

6. Tangram

Cel zabawy: Uczennice/Uczniowie ¢wiczq umiejetnosc¢ rozumienia tekstu czytanego.

Opis: Uczennice/Uczniowie wycinajg z zeszytu ¢wiczen elementy i dopasowujg je do siebie. Wygry-
wa ta osoba, ktdra pierwsza wykona poprawnie zadanie.

7. Drehscheibe

Cel zabawy: Uczennice/Uczniowie ¢wicza umiejetnos¢ budowania poprawnych zdan i wypowie-
dzi w jezyku niemieckim.

Opis: Uczennice/Uczniowie wycinajg z zeszytu ¢wiczen (kolorowa wkladka) szablony w ksztalcie
kota i klada je jeden na drugim, zaczynajac od najwiekszego. Mocuja je tak, aby kota sie krecity.
Zadaniem uczennicy/ucznia jest poprawne dopasowanie podmiotu do orzeczenia i dopelnienia,
a nastepnie odczytanie poprawnie zbudowanego zdania.

8. Terzett/Quartett

Cel zabawy: Uczennice/Uczniowie utrwalaja nazwy zawodow, cztonkéw rodziny, zwierzat, mebli
i ¢wicza umiejetnosc zadawania pytan i udzielania na nie odpowiedzi twierdzacych i przeczacych.
Uczennice/Uczniowie ¢wicza pamie¢ i spostrzegawczosc.

Opis: Klasa podzielona jest na 3-4-osobowe grupy. Kazda grupa otrzymuje zestaw kart (kolorowa
wktadka). Przed rozpoczeciem gry uczennice/uczniowie zapoznajg sie z trescig kart. Tercet stano-
wia 3 karty nalezace do tego samego zbioru/kompletu. Kwartet stanowig 4 karty nalezace do tego
samego zbioru/kompletu. U gory kazdej karty znajduje sie nazwa zbioru, do ktoérego dana karta
nalezy, nizej rysunek przedmiotu lub osoby wraz z podpisem. W dolnej czesci karty zapisane s
nazwy przedmiotéw lub osob, ktore nalezg do danego kompletu. Uczennica/Uczen zdobywa karty,
zadajac pozostalym uczestnikom gry odpowiednie pytania. Wzory pytan i odpowiedzi znajduja sie
w dolnej czesci karty. Po zapoznaniu sie z trescig kart, uczennice/uczniowie tasuja karty, rozdaja
je i rozpoczynajq gre. Gre rozpoczyna chetna uczennica / chetny uczen, zadajac pytanie wybranej
kolezance / wybranemu koledze o karte do kompletu. Jezeli zapytana uczennica / zapytany uczen
ma taka karte, odpowiada twierdzaco i oddaje ja kolezance/koledze. Osoba, ktéra zdobyta karte,
zadaje kolejne pytanie dowolnie wybranemu graczowi. Jezeli zapytana uczennica / zapytany uczen
nie ma danej karty, odpowiada przeczaco i ma prawo do zadawania pytan. Wygrywa ta osoba, ktora
zdobyla najwiecej tercetow/kwartetow.

9. Spielt mit der klugen Eule

Cel zabawy: Uczennice/Uczniowie ¢wicza umiejetno$¢ poprawnego reagowania na pytania.

Opis: Klasa podzielona jest na 3-4-osobowe grupy, kazda grupa ma plansze, pionki i kostke do gry.
Uczennice/Uczniowie ustawiaja pionki na starcie i kolejno rzucaja kostka. Uczennica/Uczen prze-
suwa pionek zgodnie z liczba wyrzuconych oczek. Na polach podane s3 numery pytan. Zadaniem
uczennicy/ucznia jest udzielenie odpowiedzi na pytanie, ktérego numer zapisany jest na polu, na
ktoérym stoi jego pionek. Po udzieleniu poprawnej odpowiedzi rzuca dalej kostka. Jezeli zle odpowie,
zostaje na tym polu, czeka na swoja kolej i szuka w tym czasie poprawnej odpowiedzi. Kostka rzuca
nastepna uczennica / nastepny uczen. Wygrywa ta osoba, ktdra pierwsza dotrze do celu i udzieli
najwiecej wlasciwych odpowiedzi.
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